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BITÁCORA DE TRABAJO PARA ESTUDIANTES
PRIMERA SEMANA
	Desde el día  
	25 de mayo
	Hasta el día 
	29 de mayo

	Sector/ Subsector de aprendizaje/ Especialidad
	Tecnología

	Cursos
	8° Básico

	Profesor(a)
	Karla Aguilar González      /Correo: kaguilar@incoblascanas.cl

	Nombre Estudiante
	

	Curso Estudiante
	
	Letra
	

	Objetivo de Aprendizaje
	OA 5: Examinar soluciones tecnológicas existentes que respondan a las oportunidades o necesidades establecidas, considerando los destinatarios, aspectos técnicos y funcionales.

	Contenidos
	Necesidades
productos
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Respuestas:
a)

b)

c)



Respuestas:
a)

b)

c)



Respuesta:
3 juegos digitales:

3 juegos manuales:



BITÁCORA DE TRABAJO PARA ESTUDIANTES

SEGUNDA SEMANA

	Desde el día  
	01 Junio
	Hasta el día 
	05 Junio

	Sector/ Subsector de aprendizaje/ Especialidad
	Tecnología


	Cursos
	8° Básico

	Profesor(a)
	Karla Aguilar González       /Correo: kaguilar@incoblascanas.cl

	Nombre Estudiante
	

	Curso Estudiante
	
	Letra
	

	Objetivo de Aprendizaje
	OA 6: Establecer impactos positivos y/o negativos de las soluciones tecnológicas analizadas, considerando aspectos éticos, ambientales y sociales, entre otros


	Contenidos
	Impactos sociales
Impactos ambientales





























Respuestas:
a)

b)

c)


BITÁCORA DE TRABAJO PARA ESTUDIANTES

TERCERA SEMANA
	Desde el día  
	08 Junio
	Hasta el día 
	12 Junio

	Sector/ Subsector de aprendizaje/ Especialidad
	Tecnología


	Cursos
	8° Básico

	Profesor(a)
	Karla Aguilar González            /Correo: kaguilar@incoblascanas.cl

	Nombre Estudiante
	

	Curso Estudiante
	
	Letra
	

	Objetivo de Aprendizaje
	OA N° 1: Identificar oportunidades o necesidades personales, grupales o locales que impliquen la creación de un producto tecnológico, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

	Contenidos
	Producto
Necesidad








Respuesta:
¿Qué juego inventaste? Y ¿Cómo se juega?

¿Qué partes componen tu juego? Y, ¿Qué reglas tiene? (Ejemplo: tablero, dados, cartas, etc.)



BITÁCORA DE TRABAJO PARA ESTUDIANTES

CUARTA SEMANA
	Desde el día  
	15 Junio
	Hasta el día 
	19 Junio

	Sector/ Subsector de aprendizaje/ Especialidad
	Tecnología


	Cursos
	8° Básico

	Profesor(a)
	Karla Aguilar González         /Correo: kaguilar@incoblascanas.cl

	Nombre Estudiante
	

	Curso Estudiante
	
	Letra
	

	Objetivo de Aprendizaje
	OA 2: Diseñar y crear un producto tecnológico que atienda a la oportunidad o necesidad establecida, respetando criterios de eficiencia y sustentabilidad.

	Contenidos
	Producto
Necesidad





Respuesta:
Puedes hacer tu dibujo aquí: 

	



Respuesta:
Puedes hacer tus dibujos aquí:

	




Autoevaluación bitácora de trabajo

A continuación, te presentamos una serie de puntos para que tú misma evalúes tu proceso de aprendizaje de la manera más sincera posible.

Marca con una “X” el nivel de logro que creas haber alcanzado en cada una de las preguntas.

	INDICADOR
	LOGRADO (5PTS.)
	MEDIANAMENTE LOGRADO (3 PTS.)
	POR LOGRAR (0 PTS.)

	Logré identificar a qué necesidad responden las Papas fritas, platos, cocina.
	
	
	

	Logré identificar a qué necesidad responden los juegos de mesa, celular y libro.
	
	
	

	Logré identificar a qué necesidad responde una cama, pijama y almohada.
	
	
	

	Logré identificar 3 productos que nos permitan satisfacer o nos faciliten cubrir la necesidad de transportarse
	
	
	

	Logré identificar 3 productos que nos permitan satisfacer o nos faciliten cubrir la necesidad de comunicarse
	
	
	

	Logré identificar 3 productos que nos permitan satisfacer o nos faciliten cubrir la necesidad de higiene
	
	
	

	Pude nombrar 3 juegos existentes que sean digitales
	
	
	

	Pude nombrar 3 juegos existentes que sean manuales
	
	
	

	Logré explicar a qué tipo de impacto corresponde el caso a)
	
	
	

	Logré explicar a qué tipo de impacto corresponde el caso b)
	
	
	

	Logré explicar a qué tipo de impacto corresponde el caso c)
	
	
	

	Logré explicar qué juego inventé y cómo se juega
	
	
	

	Logré explicar las partes que tiene mi juego y cómo se juega
	
	
	

	Logré dibujar o diseñar la caja de envoltorio de mi juego
	
	
	

	Logré dibujar las piezas que componen mi juego
	
	
	

	Redacté de forma entendible cada una de mis respuestas.
	
	
	

	No tuve faltas de ortografía en mis respuestas.
	
	
	


	TOTAL DE PUNTOS: 85 PTS.


	TOTAL DE PUNTOS OBTENIDOS: 


	¿Tuvo dificultades en la realización de su bitácora de trabajo? Explíquelas aquí:


	¿Logró comprender los temas abordados en la bitácora de trabajo? Responda aquí y añada observaciones que no hayan sido consideradas en su proceso evaluativo:


Solucionario de la bitácora de trabajo
Por favor, revisa este solucionario únicamente cuando hayas terminado tus actividades del cuadernillo, de esta forma tu proceso de aprendizaje será más transparente y reflejará realmente los conocimientos que has adquirido.
1-Escribe, aquí abajo o en tu cuaderno, a qué necesidad responde cada uno de los siguientes grupos de productos. Por ejemplo: Vaso, llave de paso de agua, botella de agua = Necesidad de beber agua/hidratarse.

a) Papas fritas, platos, cocina: Necesidad de alimentarse/comer
b) Juegos de mesa, celular, libro: Entretenimiento
c) Cama, pijama, almohada: Dormir/descansar
2-Escribe, aquí abajo o en tu cuaderno, 3 productos que nos ayuden a cubrir, o faciliten, cada una de las siguientes necesidades: Por ejemplo: Necesidad de educación = Cuaderno, pizarrón, lápiz

d) a) Necesidad de transportarse: Pase escolar, pasaje, auto.
e) b) Necesidad de comunicarse: Celular, Televisión, computador.
f) c) Necesidad de Higiene: Jabón, Shampoo, alcohol gel.
3-Considerando que los diferentes juegos que existen responden a la necesidad de entretención, anota aquí abajo o en tu cuaderno 3 juegos que sean únicamente digitales y 3 juegos que sean únicamente manuales.
R// Digitales: Candy Crush, League of Legends, Súper Mario Bros.
Manuales: Ajedrez, Pictionary, Naipes.  

4- Deberás escribir acá abajo o en tu cuaderno a qué tipo de impacto (ambiental o social) corresponde cada uno de los siguientes casos:

a) La mayoría de los alimentos envasados contienen aceite de palma, éste sube los niveles de colesterol en la sangre, ayudando a que se desarrollen diferentes enfermedades.
R// Corresponde a un impacto social ya que afecta directamente a la salud de las personas.
b) Para fabricar un solo jeans las empresas deben usar miles de litros de agua. Además, provocan residuos textiles que van a parar a la naturaleza, y agua repleta de tintes que también se desecha. 
R// Corresponde a un impacto ambiental, ya que es el ambiente y la naturaleza quien se ve afectado directamente. 

c) En Chile, existen centrales en Quintero (Valparaíso) que funcionan a carbón para producir energía. Este carbón al ser transportado libera residuos que son respirados por la gente y que provoca enfermedades respiratorias, intoxicaciones y hasta cáncer.
R// Corresponde a un impacto social pues afecta a la salud de las personas.
5-¿Qué juego inventaste? Y ¿Cómo se juega?

R// Esto depende de la creatividad de cada estudiante, por ejemplo, si inventamos un ajedrez tridimensional con las figuras del ajedrez mágico de Harry Potter, tendremos que explicar si se juega igual que un ajedrez normal o no, en qué nos inspiramos, si le dimos algún nombre, etc.
6-¿Qué partes componen el juego? ¿Qué reglas tiene?
R// Continuando con el ejemplo del ajedrez, tendría que explicar las reglas del juego mencionando que cada jugador debe respetar su turno, que las piezas blancas juegan primero, etc. Además, se debe mencionar qué piezas componen el juego, es decir, un tablero, un rey, una reina, 2 torres, 2 alfiles, etc. 
7- deberás dibujar el diseño de la caja que servirá de envoltorio para tu juego.

R// Cada dibujo es personal y depende del juego que hayas inventado, por lo que no hay dibujos erróneos si seguiste las instrucciones.
8- Ahora, debes dibujar las piezas de tu juego, con los diseños creados por ti. Por ejemplo, si creaste un ajedrez, deberás dibujar las piezas del ajedrez.
R// Cada dibujo es personal y depende del juego que hayas inventado, por lo que no hay dibujos erróneos si seguiste las instrucciones.
Serena… ¿Recuerdas cuáles son las necesidades primarias, secundarias y terciarias?





No mucho





…





¿Cómo beber agua?





Una necesidad primaria es aquella básica para poder vivir.





Así es Serena





¡Ya me acordé!


Las secundarias mejoran nuestra calidad de vida, como el transporte o la entretención





¡Muy bien Serena!


Y las terciarias son lujos.





Sí me acordaba después de todo…





¡Muy bien Serena!


Pero por favor suéltame…





Lo que haremos hoy tiene que ver con las necesidades.


Verás, primero voy a nombrarte algunos productos y tú me dirás a qué necesidad responden. ¿Lista?





¡Lista!





Escribe, aquí abajo o en tu cuaderno, a qué necesidad responde cada uno de los siguientes grupos de productos. Por ejemplo: Vaso, llave de paso de agua, botella de agua = R// Necesidad de beber agua/hidratarse.


Papas fritas, platos, cocina.


Juegos de mesa, celular, libro.


Cama, pijama, almohada.





Escribe, aquí abajo o en tu cuaderno, 3 productos que nos ayuden a cubrir, o faciliten, cada una de las siguientes necesidades: Por ejemplo: Necesidad de educación = R// Cuaderno, pizarrón, lápiz


a) Necesidad de transportarse


b) Necesidad de comunicarse


c) Necesidad de Higiene





Considerando que los diferentes juegos que existen responden a la necesidad de entretención, anota aquí abajo o en tu cuaderno 3 juegos existentes que sean únicamente digitales y 3 juegos existentes que sean únicamente manuales.





¡Listo!


Hemos terminado por hoy.





Un impacto Serena, es un efecto, una consecuencia sobre algo.





No Luna, eso sí que no lo sé.





¡Hola!


Esta semana trabajaremos con los impactos, para eso Serena necesito que me digas si sabes o no qué es un impacto.





Esta consecuencia puede afectar directamente a las personas, es entonces cuando hablamos de impacto social.





Si, por el contrario, este efecto se produce directamente en el ambiente o naturaleza, hablamos de un impacto ambiental.





Ya entiendo…





¡Muy bien!


Entonces, haremos un ejemplo y tú me responderás.





De acuerdo.





Bien…


Por ejemplo, si pensamos en los químicos que tienen las cremas para el rostro, ¿qué tipo de impacto tendría este producto?





Mmm…


Bueno… esos químicos pueden afectar en la piel de las personas que usen esa crema, por lo tanto, eso sería un impacto social.





¡Perfecto Serena! 





Bien, ahora, utilizando el mismo ejemplo de las cremas para el rostro, pensemos en el plástico de los envases de estas cremas y el hecho de que la mayoría se pruebe en animales antes de que salgan a la venta, entonces, ¿Qué tipo de impacto podemos ver en este ejemplo?





Yo creo que es un impacto ambiental, porque el plástico contamina el ambiente y los animales se ven dañados al probar las cremas en ellos.





Así es, ¡Muy bien!





¿Luna?


¿Hay productos que tengan un impacto positivo en las personas y en el ambiente?





Sí Serena, por ejemplo, hoy en día la gente pareciera tener más conciencia con el entorno y con los animales, por lo que se han creado productos ecológicos hechos a partir de ingredientes naturales, sin químicos y con envases reciclables o biodegradables, además hay algunas marcas que han quitado el testeo en animales. 





¡No sabes cómo me alegra eso!





A mí también Serena…


Debemos cuidar nuestro planeta y los seres que viven en él.





Ahora, te dejaremos una actividad similar a los ejemplos que ya hicimos





Así es, deberás escribir acá abajo o en tu cuaderno a qué tipo de impacto (ambiental o social) corresponde cada uno de los siguientes casos:


La mayoría de los alimentos envasados contienen aceite de palma, éste sube los niveles de colesterol en la sangre, ayudando a que se desarrollen diferentes enfermedades.


Para fabricar un solo jeans las empresas deben usar miles de litros de agua. Además, provocan residuos textiles que van a parar a la naturaleza, y agua repleta de tintes que también se desecha.  


En Chile, existen centrales en Quintero (Valparaíso) que funcionan a carbón para producir energía. Este carbón al ser transportado libera residuos que son respirados por la gente y que provoca enfermedades respiratorias, intoxicaciones y hasta cáncer.





Por eso, queremos proponerte la siguiente actividad:





¡Hola!


Serena y yo sabemos que estas pasando por un momento difícil, en que cual, no puedes hacer mucho dentro de tu casa.





Esperamos que hayas podido tomar apuntes en tu cuaderno en el caso de no poder pegar el cuadernillo.





¡Listo! Hemos terminado por hoy





¡Hola!


Sabemos que estas pasando por un momento difícil, y que no puedes hacer mucho desde tu casa. Por eso, te tenemos una propuesta





Ahora más que nunca necesitas recrearte y entretenerte. Así que, pensando en esta necesidad, inventa y describe, acá abajo o en tu cuaderno, 1 juego que puedan fabricarse manualmente.





¡Recuerda!


Debes inventar 1 juego. Para esto puedes inspirarte en alguna serie de TV, película, grupo musical, etc.


Cuando decimos “juegos fabricados manualmente” nos referimos, por ejemplo, a un ajedrez, un ludo, naipes, etc.





También deberás explicar las partes que componen tu juego y las reglas del mismo que nos permitan entender cómo se juega





¡Lo hiciste muy bien!


Es hora de que descanses.





¡Ya hemos llegado a la última semana!


¡Ánimo!!!


Estamos por terminar





Así es, sólo nos queda la última parte que consiste en dibujar el juego que inventaste. Para esto deberás dibujar el diseño de la caja que servirá de envoltorio para tu juego.


Puedes usar los materiales que tú quieras y sobre el papel que prefieras.  


De todas formas, te dejaremos el espacio aquí abajo por si quieres usarlo para dibujar en él.





Ahora, debes dibujar las piezas de tu juego, con los diseños creados por ti. Por ejemplo, si creaste un ajedrez, deberás dibujar las piezas del ajedrez (1 reina, 1 rey, 1 torre y así)





¡Listo!


¡Ya terminamos!
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